




Schutzen Sie Ihren Weltraumkampfer vor den 
Angriffen der Galagas und vor allem vor de- 
ren gefahrlichem Saugstrahl durch geschicktes 
Manovrieren mit dem Steuerhebel und durch Ab- 
wehr mit dem FEUER-Knopf. 

Gerat Ihr Weltraumkampfer in den Strahl der 
Galagas, wird er festgehalten , herumgewirbelt 
und for tgetragen . Verhindern Sie das durch ge- 
zielte Treffer mit Ihrer Waffe. Wenn Sie einen 
Galaga im Flug treffen, wird Ihr gefangener 
Kampfer wieder frei, kehrt zum Boden zuruck 
und vereint sich dort mit dem zweiten zu einem 
besonders wirksamen Doppelkamp fer . 


in im 


Wartestellunq 

An gr i f f 

^ 15 0 

4 0 0 (einzeln) 


800 (doppelt) 


1 6 0 0 (dreifach) 

m 8 0 

1 6 0 

A 5 0 

1 0 0 


adp-Automaten GmbH 

TVService 


Nachdrjck ve^bcten 


Spielanleitung 


! 





adp- Automaten GmbH Nachd r uc>< •erboten’ 

TVService 


Doppelkamp fer 


Dip.Schalter-Stellungen 



ad p- Automaton GmbH 
TV Service 


Nachdruck verboten' 











Dip.Schalter-Stellungen 



Beze ichnung 


Kr editvorqabe 

F reispiele 
4 Munzen - 1 Kredit 
3 Munzen - 1 Kredit 
2 Munzen - 1 Kredit 
2 Munzen - 3 Kredit 
1 Munze - 3 Kredit 
1 Munze - 2 Kredit 
1 Munze - 1 Kredit 


ON ON ON 
ON ON OFF 
ON OFF ON 
ON OFF OFF 
OFF ON ON 
OFF ON OFF 
OFF OFF ON 
OFF OFF OFF 


Bonus-Kamp Fer 
2 . , 3 . , 4 . Bild I 5 .Bild u 


1. 2 . u . f o lg . 1 . 


2 .u . f . 


1 00000 
120000 
1 30000 
1 00000 
120000 
1 50000 
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OFF 

ON 
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ON 

OFF 

OFF 

OFF 
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OFF 

OFF 
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2 K amp Fer 

3 Kampfer 

4 Kampfer 

5 Kampfer 


ON ON 
ON OFF 
OFF ON 
OFF OFF 
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1 0 
1 1 
1 2 
1 3 
1 4 
1 3 
1 6 
1 7 
1 8 
1 9 
20 
21 
22 


Ground 

Ground 

Lautsprecher 

Lautsprecher 

Munzsperre 

Munzzahler 

Anzeige 1 Spieler 

Anzeige 2 Spieler 

+ 12 V 

+ 12 V 

+ 5 V 

+ 5 V 

Ground 

Ground 

Service Schalter 
Test Schalter 
Munzen 1 
M ii n z e n 2 

Taster 1 Spieler Start 
Taster 2 Spieler Start 
Feuertaster 1. Spieler 
Feuertaster 2. Spieler 
Steuerhebel links 1 . Spieler 
Steiterhebel links 2. Spieler 


Steuerhebel rechts 1 . Spieler 
Steuerhebel rechts 2. Spieler 
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